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Objectifs de cette mini-formation

§ Quels sont les incontournables de l’IA à aborder 
en classe ?

§ Quelles ressources en ligne pour aborder 
ces incontournables ?
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Nota bene

Intelligence artificielle

ou plutôt
l’apprentissage automatique, le machine learning

encore plus précisément 
l’apprentissage profond, le deep learning
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Google teachable machine 1 
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Objectif d’apprentissage 1

Comment marche l’IA et quel est le rôle des données ?
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1. Données – à retenir

L’algorithme apprend une représentation statistique 

des données d’entraînement.
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1. Données - remarques

§ Principes sans entrer dans les détails techniques.

§ Éviter la voix et la webcam en classe 
(données personnelles).
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1. Données – ressources

§ https://teachablemachine.withgoogle.com/

§ https://quickdraw.withgoogle.com/
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Google teachable machine 2 
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Objectif d’apprentissage 2

Les IAs font des erreurs.
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2. Erreurs – à retenir

La machine nous a habituée à 

de la précision et de la prédictibilité, 

mais l’IA n’est pas une « science exacte ».
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2. Erreurs – ressources

§ https://teachablemachine.withgoogle.com/

§ www.deepl.com/translator#fr/ 

§ https://chat.openai.com/chat
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Google teachable machine 3 
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Objectif d’apprentissage 3

Les IAs sont biaisées.
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3. Biais – à retenir

L’IA est le reflet des données d’apprentissage, 

des données incomplètes et/ou biaisées, 

donnent lieu à des IAs biaisées.
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3. Biais – Ressources

§ https://teachablemachine.withgoogle.com/

§ https://translate.google.com/ 

§ https://mi.hepl.ch/projects/ia/biais_o.html
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Google teachable machine 4 
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Objectif d’apprentissage 4

L’IA n’est pas humaine, 

elle ne fait que imiter l’humain.
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4. Antropo – à retenir

La machine ne pense pas, 

elle calcule ce qui est vraisemblable.
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4. Antropo

Comment réagir face à une IA qui :

• parle avec vous de tristesse ? (cas en Belgique)

• demande de voir un avocat ? (B. Lemoine)

• vous déclare sa flamme ? (K. Roose)
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4. Antropo – Ressources

§ https://teachablemachine.withgoogle.com/

§ débat – discussions problématiques avec une IA
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Google teachable machine 5 
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Objectif d’apprentissage 5

L’IA n’est pas transparente. 
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5. Transparence – à retenir

Il est difficile de savoir pourquoi 

une IA prend une décision et pas une autre.
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5. Transparence : ressources

§ https://teachablemachine.withgoogle.com/

1.4 million d’images, 1000 classes, 13 millions de paramètres

§ ChatGPT

set d’entraînement fermé, 175 milliards de paramètres
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5. Vigilance

Jeu de Joachim Hugonot
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Remarques

§ Votre version

§ Bien choisir les variables didactiques
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Ressources éducatives (FR)

CLASS‘CODE : https://pixees.fr/classcode-v2/iai/

CANOPE : https://www.reseau-
canope.fr/agence-des-usages/intelligence-artificielle.html

ROBOTS : https://learningrobots.ai/

DOCUS ARTE : https://www.youtube.com/
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Ressources éducatives (EN)

AIEDU : https://www.aiedu.org/teach-ai

I-AM.AI : https://www.i-am.ai/

AI4K12: https://ai4k12.org/

RAISE (MIT) : https://raise.mit.edu/resources.html
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